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1. Ako je a=20 i b=6 što će se ispisati
a) print(b,b)     6  6
b) print(a,b)    20  6
c) print(a-b)    14
d) print(a+b)    26
e) print(a//b)   3
f) print(a/b)    3.333333
g) print(a*b)    120

2. Ako je d='Advent' i e='Zagreb' što će se ispisati
a) print(d,d)    Advent  Advent
b) print(e,e)    Zagreb  Zagreb
c) print(2*d)    AdventAdvent
d) print(3*e)   ZagrebZagrebZagreb
e) print(d+e)   AdventZagreb



3. Napiši program koji će izračunati
 i ispisati opseg i površinu kvadrata
[bookmark: _GoBack] stranice duljine 15.

4. Napiši program za zbrajanje i oduzimanje brojeva a=70 i b=20.

a=70
b=20
zbroj=a+b
razlika=a-b
print('Prvi broj je: ',a)
print('Drugi broj je: ',b)
print('Zbroj iznosi: ',zbroj)
print('Razlika iznosi:  ',razlika)

*Napiši program koji računa i ispisuje umnožak i količnik brojeva a=12 i b=3. 


*Napiši program koji za kvadrat duljine stranice 5 izračunava i ispisuje njegov opseg i površinu. 

5. Napiši program koji za pravokutnik duljine stranica 10 i 15 izračunava i ispisuje njegov opseg i površinu. 

6. Napiši program koji za jednakostraničan trokut duljine stranice 15 izračunava i ispisuje njegov opseg. [o=3*a]

a=15
o=3*a
print('Opseg iznosi:',o)


*Napiši program koji za jednakokračan trokut duljina stranica a=5 i b=10 računa i ispisuje njegov opseg. [o=a+2*b] 

a=5
b=10
o=a+2*b
print('Opseg iznosi:',o)

7. Napiši program koji će izračunati (5+3)*(9-4) koristeći varijable. 

8. Napiši program koji varijabli x pridružuje tvoje ime i ispisuje poruku: Zovem se x.

9. Varijabli x pridruži svoje ime, a varijabli g broj svojih godina te ispiši poruku: Zovem se x i imam g godina.


10. Varijablama a, b i c pridruži tri broja po želji i izračunaj i ispiši umnožak ta tri broja.

11. Varijabli n pridruži jedan paran broj te ispiši sljedeći po redu paran broj.


12. Varijabli n pridruži broj 8 te ispiši trostruko veći broj od njega.

11. Napiši program za izračunavanje zbroja dva broja i ispisivanje dobivenog zbroja. 
a=int(input('Upiši prvi broj'))
b=int(input('Upiši drugi broj'))
print('Njihov zbroj je',a+b)


12. Napiši program za izračunavanje površine i opsega kvadrata i ispisivanje rezultata. 
a=int(input('Upiši duljinu stranice kvadrata:'))
print('Opseg kvadrata iznosi',4*a)
print('Površina kvadrata iznosi', a*a)

13. Napiši program za izračunavanje opsega jednakostraničnog trokuta i ispisivanje rezultata.  [o=3*a]

a=int(input('Upiši duljinu stranice trokuta:'))
print('Opseg trokuta iznosi',3*a)


14. Napiši program za izračunavanje opsega jednakokračnog trokuta i ispisivanje rezultata.    [o=a+2*b]
a=int(input('Upiši duljinu stranice a:'))
b=int(input('Upiši duljinu stranice b:'))
print('Opseg trokuta iznosi',a+2*b)

15. Napiši program koji za zadani broj sati računa koliko je to minuta i sekundi. 
Npr:   1sat = 60min = 3600s
print('koliko je sati: ')
sat=input()
minuta=int(sat)*60
print('minuta =',minuta)
sekunda=int(sat)*3600
print('sekundi=',sekunda)
ZADACI ZA VJEŽBU
1. Napiši program koji unosi (naredba input) dva broja te ispisuje njihov zbroj, razliku, umnožak i količnik, jedno ispod drugoga.

a=int(input('Upiši prvi broj'))
b=int(input('Upiši drugi broj'))
print(a+b)
print(a-b)
print(a*b)
print(a//b)

2. Napiši program koji unosi jedan parni broj x i ispisuje sljedeći parni broj.

x=int(input('Upiši paran broj'))
print(x+2)

3. Napiši program koji unosi duljine stranice pravokutnika te ispisuje 
njegov opseg i površinu.

a=int(input('Upiši prvu stranicu'))
b=int(input('Upiši drugu stranicu'))
print('Opseg iznosi',2*a+2*b)
print('Površina iznosi:',a*b)

4. Napiši program koji za uneseni broj ispisuje 5 prvih višekratnika zadanog broja.
x=int(input('Upiši broj:'))
print('Njegovi višekratnici su:', x*1, x*2, x*3, x*4, x*5)




CRTANJE U PYTHONU

· Naredba kojom se aktivira modul za crtanje je

from turtle import* 

-osnovne naredbe za crtanje:
fd(a) – pomiče olovku za a koraka naprijed
bk(a) – pomiče olovku za a koraka nazad
rt(kut) – zaokreće olovku udesno
lt(kut) – zaokreće olovku ulijevo
pu() – olovka se podiže
pd() – olovka se spušta
undo() – poništava se posljednja naredba
st() – olovka postaje vidljiva
ht() – olovka postaje nevidljiva
home() – postavlja olovku u početni položaj


KORAK PO KORAK DO RJEŠENJA

    
ALGORITAM je metoda, postupak rješavanja nekog problema.
Tri algoritamske strukture kojima se koristimo za stvaranje programa su:
a) algoritamska struktura slijeda
b) algoritamska struktura grananja
c) algoritamska struktura ponavljanja
Grafički se prikaz algoritma naziva DIJAGRAM TIJEKA.
Za njega se koriste dogovoreni grafički simboli:
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PETLJAMO PETLJU

1. Ispiši sve parne prirodne brojeve koji su veći od 14 i manji od 57.

for i in range(16, 57,2)
	print(i, end=' ')

2. Napravi pomoću petlje niz kvadrata kao na slici.
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3. Napravi niz trokuta kao na slici.
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NAREDBE ODLUKE

1. Napiši program koji za zadani broj x provjerava je li taj broj dvoznamenkasti ili jednoznamenkasti. 
Rj: print('Unesi zadani broj x:')
     x=input()
     if int(x)>9:
	       print('Broj je dvoznamenkast.')
	     else: 
print('Broj je jednoznamenkast.')

2. Napiši program koji za uneseni broj x provjerava da li je broj veći od 10. Ako je x veći od 10 onda računa x-10 a ako je x manji od 10 onda računa 10-x. (6b13)

print('Unesi zadani broj x:')
x=input()
if int(x)<10:
print('Rezultat je:',10-int(x))
else:
print('Rezultat je:',int(x)-10)


3. Napiši program koji za uneseni broj x provjerava je li veći od 100. Ako je veći ispisuje njegovog sljedbenika a ako je manji ispisuje njegovog prethodnika. 
print('Upiši zadani broj:')
x=input()
if int(x)<100:
	print('Prethodnik je:', int(x)-1)
else:
print('Sljedbenik je:',int(x)+1')

4. Napiši program koji za uneseni broj x provjerava je li broj x paran odnosno djeljiv sa 2. (Uputa: % je oznaka cjelobrojnog dijeljenja te ostatak sa brojem dva iznosi nula) 

print('Unesi broj x:')
x=input()
if int(x)%2==0:
    print('Broj je paran.')
else:
    print('Broj je neparan.')

	
1. Napiši program za zbrajanje tri prirodna broja te da se ispisuje rezultat.

2. Napiši program koji provjerava je li unešeni broj x djeljiv ili ne s brojem 3.

3. Napiši program koji za kvadrat stranice x izračunava njegov opseg i površinu.

4. Napiši program koji izračunava opseg i površinu pravokutnika zadanih stranica a i b.

5. Napiši program koji će izračunati (6+7)*(9-4)+10.
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